Instrucciones:

1 punto

1. Recorta las termitas

2. Delimita un area pequena (30 cm x 30 cm aprox.) y pon adentro las termitas g

2 puntos

recortadas.
3. Da un paso grande hacia afuera (1 m aprox.) y vuelve a delimitar el area
(puede ser con cinta, zapatos, ropa, etc). .

3 puntos

4. Cada jugador debera ingeniar una “herramienta” para alcanzar las termitas
sin pasar del segundo perimetro.
5. Gana quien obtenga mas puntos.
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